O

HP1N ..
UNIVERSITAT @ OSNABRUICK

Interaktives Lern-, Ubungs- und Analysekonzept des
Orchesterdirigats

Projektidee: Entwicklung eines VR-gestltzten,
erweiterten Curriculums , Orchesterdirigieren”.

Innovationsimpuls: Simulation der Orchesterrealitat
fir Individuelle Interaktive Lernschritte, was mit
geringem workload In einer Seminargruppe nicht
moglich ist.

Hdufige Anfangsfehler:

Bezug zu Q-Ziel: Kompetenzerwerb, Profil- und
Personlichkeitsbildung in der klnstlerischen Praxis
und threr didaktischen Ausrichtung.

Nachhaltigkeit: Individuelle, tutoriell begleitete und
kontinuierliche Nutzung der Digitalen Dirigierstation
Ist wahrend des gesamten Studiums maoglich. Das
Konzept ist auf die Bereiche Chor- und Bandleitung
Ubertragbar.

Vorgehen: Zusammenstellung des Teams und des
Equipments, Entwurf des Lehr-Lernmaterials,
technische Entwicklung des interaktiven Impuls-
Reaktionssystems uber die VR-Brille, Circletibungen
im Pilotlauf.

Zwischenstand:  Typische Fehlerquellen der
Kontrollgruppe anhand Bartoks Abend auf dem
Lande: Tempo- & Taktwechsel, Fermaten und ein
deutliches Schlagbild.

Weitere Meilensteine: Fokussetzung der Ubungen
anhand Fehlerquellen, Erprobung im Seminarkontext,
Dokumentation der Lernerfolge, Ausdifferenzierung
der Lerninhalte. -
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